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App development is een grote 
business: miljarden gebruikers 

Bron: http://www.statista.com/statistics/263401/global-apple-iphone-sales-since-3rd-quarter-2007/  
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Apple en Android zijn de grote 
platforms 

Bron: http://www.statista.com/statistics/263401/global-apple-iphone-sales-since-3rd-quarter-2007/  
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Tablets zijn een significante minderheid  
van de markt 

Bron: http://techcrunch.com/2014/07/22/apple-hardware-sales-q3-2014/ 

•  Tablets lijken 
technisch op 
telefoons, maar 
bieden een andere 
gebruikservaring 

•  Er zijn dusdanig veel 
tablets dat veel 
partijen er aparte 
apps voor maken.  
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App development is een grote 
markt… 

Apple appstore: 1.3 mln sept 2014 Google Play Store: 1.3 mln in jul 2014 
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… maar heel scheef en 
daardoor toch klein 

•  Minder dan 1% van de apps heeft een miljoenenpubliek 
(whatsapp, angry birds) 

•  2/3 van alle apps heeft minder dan 1000 downloads in het 
eerste jaar 

•  De gemiddelde kosten van een app-project zijn veel minder 
dan van andere IT-projecten: € 4000,- tot € 100.000. Slechts 
een paar apps zitten hierboven 

•  Veel apps zijn niet echt ontwikkeld maar gegenereerd op 
basis van vaste code en bestaande content.  

http://www.cnet.com/news/teen-ios-app-developers-hit-download-lottery/ 



Softwarezaken 

App development vraagt om 
een platform-keuze 

•  Android en apple platforms zijn voor ontwikkelaars compleet 
anders en vragen om twee ontwikkeltrajecten. 

•  Gelijktijdig ontwikkelen voor beide platforms is meer dan 
twee keer zo duur als ontwikkelen voor één platform en 
meestal onverstandig. 

•  Beide platforms hebben voordelen en nadelen en zijn voor 
de meeste toepassingen werkbaar 
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Voordelen Apple platform 

Voordelen apple-platform: 
•  Weinig verschillende modellen (maakt 

testen makkelijk) 
•  High end specificaties – veel resources 

beschikbaar 
•  Hoge bereidheid om te betalen bij 

gebruikers 
•  Strenge controle bij toelating apps: geen 

concurrentie van slechte kopiën 
•  Duidelijke richtlijnen voor gebruiksgemak 
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Voordelen android-platform 

Voordelen androidplatform 
•  De meeste gebruikers, vooral ook in minder 

rijke gebieden 
•  Veel goedkopere hardware, meer keuze in 

hardware en ondersteuning NFC 
•  Eerlijke regels: het platform is open en apps 

kunnen niet random worden geweigerd 
•  Eenvoudige en snelle toelatingsprocedure, 

maakt agile/lean ontwikkelen mogelijk 
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Ontwikkelomgeving apple 

•  Twee 
programmeertalen: 
objective-C (sinds 
1997) en Swift (sinds 
2014) 

•  Gratis 
ontwikkelomgeving 
Xcode van Apple  

•  Strenge regels voor 
echte publicatie. 
Mogelijkheid om 
lokaal te testen tot 
1000 devices 
(testflight) 
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Voorbeeld Swift  
•  Objective-C werd gekozen 

door Apple omdat het 
efficient met resources 
omgaat. Voor programmeurs 
is het een primitieve en 
lastige taal.  

•  Ontwikkeling Swift begon in 
2010 als alternatief 
(“objective C without the C”) 

•  Gepubliceerd in 2014. 

•  Coolste feature: het is 
(volgens Apple) de meest 
professionele taal die ook 
geschikt is om interactief in 
‘playgrounds’ te gebruiken 
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Apple weigert regelmatig apps 
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Ontwikkeling Android 

•  Android, Inc is opgericht in 2003 en overgenomen door 
Google in 2005 

•  Eerst verkrijgbare telefoon met Android was HTC Dream in 
2008. Huidige Android-fabrikanten zijn HTC, Huawei, Samsung.  

•  Google maakt zelf geen telefoons maar beheert Android om 
strategische redenen voor andere makers. 

•  Android is gebaseerd op Linux en Android apps worden 
gemaakt in Java.  

•  Technisch is de taal Java, maar doordat de beschikbare 
libraries anders zijn, zijn gewone java-applicaties en apps niet 
overdraagbaar.   
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Bij veel apps is de app zelf niet 
de grootste kostenpost 

Standalone app Enterprise app 

VB: vogelgeluiden-app VB: zoeken en boeken-app. 80% 
van de kosten zit in de API, 20% in de 
app (die alleen informatie 
doorgeeft) 

Json REST API 

Planning 
systeem Betalingen 
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Tips voor succesvolle app 
development 

Design is bij apps nog belangrijker dan bij andere systemen. Vaak 
zijn er twee expliciete design rollen: 
•  Graphics design 
•  UX design 
 
Gebruikerstesten is ontzettend belangrijk voor apps ivm het kleine 
scherm. Houd rekening met extra testslagen en iteraties in 
projectplannen. 
 
Apple’s regels en oordeel zijn bindend: Apple heeft regels voor 
design, inhoud en commercie, en streng controleert: pakkans 
100% en de mogelijkheid om apps en publishers volledig te 
weren.  
 
 


